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ROzné metody integrace aplikaci se daji z hlediska nakladd porovnavat pouze

v delSim casovém Useku, do kterého se promitnou jednotlivé faze zivotniho cyklu -
od podatednich nakladd za ptipadné licence middlewaru, vyvoj feseni, uvedeni do
provozu az po jeho udrzbu a provozni zmény. Pokud proti sobé postavime integraci
metodou Spaget (tésné vazané systémy), standardni messaging (Message Oriented
Middleware, EAI), samotné webové sluzby a servisné orientovanou integraci (SOI),
mUzeme zjistit, ze kfivka nakladd se ve vSech pripadech ponékud lisi.

U t&sné vazanych systémi jde o témé&F trvaly vzestup od relativné nizkych
poc¢atednich nakladd, kdy zakaznik nekupuje Zadnou softwarovou licenci, ale
vynakladda nebo kupuje ,,pouze™ praci. Na prvni pohled se proto miZe zdat, Ze jde o
velmi levné rfeseni. S postupem casu vsak objem a slozitost Spaget témér
exponencialné narUsta. Plati pritom, Ze minimalni poéet rozhrani, které by podnik
musel implementovat a udrZzovat, se rovna nx(n-1)/2, kde n je pocet integrovanych
aplikaci. Ne, ze by nebylo mozné takové reseni vyvinout a implementovat, ale nelze
jej udrzovat, natoz ménit. Praxe jiz dostatecné dlouho ukazuje, Ze jde zcela rigidni
model.

Messaging a samotné webové sluzby maji prekvapivé spole¢ny pribéh nakladd.
Oznacenim ,samotné webové sluzby" je zde mysleno vyuziti pouze HTTP, SOAP a
WSDL bez zastreSujiciho frameworku umoznujiciho skutec¢né podnikové nasazeni.

V téchto pripadech naklady zacinaji na licenci middlewaru (pokud se nejedna o Cisty
open source), pokracuji jeho konfiguraci a implementaci. Pfipoctéme vyvoj a
nasazeni feseni a dostavame se ke klicovému bodu: provoz a zmény. Integracni
logika je zde napevno zakompilovana v messagingovych klientech, resp. webovych
sluzbach a zména typicky predstavuje zménu zdrojového kodu, rekompilaci,
testovani a nové nasazeni - tento cyklus je z nakladového i ¢asového pohledu
nezadouci.

U konceptu SOI jsou nejvétsi naklady na pocatku. Obvykle zacinaji na (nemalé)
licenci za software a jeho Udrzbu a pokraduji vyvojem, prizplisobovanim sluZeb a
nasazenim celého fedeni. Z hlediska investic neni SOI rozhodné& nejlevnéjsi zplsob
integrace, dokonce se mlze stat, ze mdze byt i nejdraz$im zvolenym zplsobem
(neni divu, Zze SOA/SOI architekti dnes patfi k jedném z nejlépe placenych
odbornik{). Tento koncept ale presto nakladové pordZi ostatni diky své
architekture, ktera je pfipravena na rychlou adaptaci - rychlé promitnuti zmén,
optimalné v realném case.

Kyzenou vlastnosti dobfe navrzené SOI by totiz mélo byt to, Ze zmény se odehraji
zejména v logické vrstvé, tj. v oblasti metadat - tedy popisi procest nebo
kompozic sluzeb. Urychleni implementace takové zmé&ny pak mize byt i
nékolikaradové.

Ani v IT zivoté samozrejmé nefunguje vSe optimalné a objevuji se pozadavky na

zmény, které zasahuji do zdrojovych kdédu sluzeb. Pokud ale analyza probéhla na
patfi¢né Urovni, mély by tyto zmény byt spiSe v mensiné.
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